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Problema 1 - ROBOT 100 puncte

Alex are un joc pe calculator in care poate trece la un nivel superior daca un robotel, pe care il
va plasa initial in linia 1, reuseste sa ajunga in linia n, “pasind” pe céte o celula din liniile 2,3,...,n.
Jocul contine o0 zona dreptunghiulara, alcatuita din celule dispuse pe n linii si m coloane, in interiorul
careia de poate deplasa robotul. Fiecare celula [i,j] contine un numar natural, c[i,j]. Se stie cd, daca la
un moment dat robotul se afla in pozitia [i,j] si are o energie strict pozitiva, el poate ajunge doar
in una dintre pozitiile [i+1,j-1], [i+1,j] sau [i+1,j+1] — cu conditia ca aceste pozitii sa existe.
Pentru orice pas din pozitia [i1,j1] in pozitia [i2,j2], robotul pierde | cli1,j1] - c [i2,)2] | puncte
de energie.

Cerinta

Concetpe‘;i un program care sa determine toate pozitiile initiale din linia 1 de unde trebuie sa
plece Alex, astfel incat sa poata ajunge in linia n cu energie strict pozitiva, pentru a trece la
nivelul urmator in joc. Daca nu exista niciun traseu prin care sa poata ajunge in linia n cu
energie strict pozitiva, se va scrie valoarea —1.

Date de intrare

Fisierul robot.in ce contine:

pe linia 1, separate prin cate un spatiu, trei numere, p, n, m, reprezentdnd numarul de puncte de
energie pe care il are robotelul in linia 1, numarul de linii si respectiv numarul de coloane ale
tablei de joc;

Pe urmatoarele n linii sunt, in ordine, cate m numere reprezentand valorile c[i,j],din celulele
tablei de joc, separate prin spatii.

Date de iesire

Fisierul de iesire robot.out va contine, in ordine cresciatoare, numerele de ordine ale
coloanelor din prima linie, separate prin cate un spatiu, unde Alex si-ar putea plasa robotul astfel
incét sa poata ajunge n linia n cu energie strict pozitiva.

Restrictii si precizari:

Toate datele din fisierul de intrare sunt numere naturale
0 <p=<30000

1<n<200,1<m<200

0 <cf[i,j] <30000

Exemple:

robot.in robot.out Explicatie

100 4 4 2 34 Pornind din coloanele 2, 3 sau 4
10 80 60 90 ale liniei 1, robotelul poate
70 190 110 50 ajunge pe ultima linie cu o

100 150 280 60 : i a
nergie strict pozitiva.
135 135 260 100 energie strict pozitiv

20 5 4 -1 Din orice coloand a liniei 1 ar
10 30 20 50 porni, robotelul nu poate ajunge
20 20 20 50 pe ultima linie cu o energie

10 40 50 100 . e o
20 20 30 100 strict pozitiva.

50 40 20 70
Timp maxim de executare 1secunda/test
Memorie disponibila 2MB din care 1MB pentru stiva.




